Zadani samostatné prace pro cvi¢eni zpfedmétu USVP

Ukol éislo 1 - Morfologické operace

Pomoci morfologickych operaci ziskejte hranice objektu v obrazku Binary_coins.png.

Doporuceny postup:

1.

Prepiste funkci pro dilataci, nebo pro erozi z materialu ke cvi€eni Cislo 3 tak, aby byla
schopna pracovat se symetrickymi strukturnimi elementy (pocatek strukturniho
elementu bude v jeho stfedu a ne v levém hornim rohu)

Vytvorte vhodny symetricky strukturni elemement.

Nactéte soubor Binary_coins.png tak, aby se jednalo o Sedoténovy obrazek (aby
matice obrazku méla jen dva rozméry)

Pfevedte matici na binarni pomoci pfikazu np.uint8(obrazek > 0)

Aplikujte morfologickou operaci

Odectéte puvodni obrazek od vysledku morfologické operace (dilatece) nebo naopak
(eroze).

Vysledek ulozte a spole¢né s kddem odevzdejte skrz zadani v Uéebné Google

Ukol éislo 2 - Fourierova transformace

Pomoci Fourierovy transformace a maskovani odstrante z obrazu ruSivy Sum v podobé
vodorovnych a svislych Car.

1.
2.

Nactéte soubor twigs.jpg jako Sedotonovy

Pfevedte soubor do frekvenéni oblasti a podivejte se na jeho spektrum podle kodu
ve cviceni 3

Identifikujte oblasti, kde je (kromé stfedu) frekvenéni spektrum nejvyrazné;si.
Vytvofte masku o velikosti obrazku z jedni¢ek a nul, kde nuly budou na pixelech
(oblastech), kde je pGvodni obrazek nejvyrazné;si.

Masku pronasobte s frekvenénim obrazem nacéteného obrazku (pozor ne se
spektrem! Jedna se o puroménnou fftshift)

Provedte zpétnou Fourierovu transformaci pomoci funkce np.abs(np.fft.ifft2(fft_img))
Vysledny obrazek ulozte a odevzdejte spole¢né s kodem skrz zadani v Ucebné
Google.



